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KOSTKa& PRO JNDRU je strudni prirudke k mikrodolitadi
ONDRA vybaveného operadnfim systémem z Centre pro alsdef e

techniku UV SSue Cbsehuje predeviim QO?idéni ¢ prigra
- Karel a o wyuce programovéni pomoci toioto proges u.. Je uriena
vedoucim krouZki vypoletni techniky & domim pionyr-G & mlddele

mu

‘na okrese JindPicilv Hradec. Tato prirucka neni matodikou
vyuky, ale podle nafeho ndzoru obsatnje v.echny zoklsdai

informace o XARLOVI ns podftadi ONDRA. ¥ tétlo kosice je vie
v kostce. | '
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Obseh:

1 Nakrdvigl € spousténi KARLA ns OGNDROVI -

= KAREL Jje nahrin

3. Zadavani pPikezd .
4, Editece v dislogovém Pddka _
5. UZiti tladitke NMI -~ nemeskované prerulienf

6,  ReZimy préce KARLA

7.  Struokturovené programovani, kopenogremy
B. misto zdvéru pir pozndmek k postupu viuky
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. HARD Jje vyukovy progrem pro vyuku zdkladd progremovani, to

OH

est p¥edeviin algoritmizace. Je prvnim stupném pii R
uee programovand @ Jje viodny Jjak pro déti, tek pro do-
sptlé. ilravos formou /ufeni robota Kerle, pohybujiciho

se ve =Geté/ ce lze velml ryckle npaudit zukladam algo~
‘pitmizuce & strulturovenéhs progremovani. Pro vyuku
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sroprenovani je viodné pouiilt nikiercu metodiku pro

viuku Karlsg: ~
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Checeme~li prerufit nahrdvdni, tiskneme kldvesu NMI /je
to kruhové kldvesa zapudting do boku politade a Jje nutno Jji
tisknout tufkou/. Pak je ov3em nutno nehrdvat znovi.

‘fonoto postupu lze pouZit v piipadé, Ze politad zedne
nahravet jiny program /obrazovkazlasiné, objevuje se na ni
neméékévany ndzev progremy/. Stane se to zviddié tehdy, jeme~li
1iaf psit ndzev programu a tiskneme pouze kidwvesu 10VY REDEK.

2. KAREL Je nabrdn

Hurd. Podivame se ted, co se déje na obrazovce,

(Yorazovka je rozdélena na 4 “okna". V pravér tornim okne
je rovot KAREL ve c£vém mEstd. jidsto je tvoPeno Ztvercem 10x10
polifek /ookud vém Kerlovo résto pripoming spide obdéinik,
nechte si seridit televizor/. Robot KAREL md na t&le Sipku,
kierd akezuje smér, do kterého je Karel natofen. Ciyri ,sméfy
na obrazovee jsou nasvany SEVER, JIH, VICHOD, ZAPAL jeko na
mapich. ke zaddtka je 1‘euy Karel natolen ne vychod.

Mé~1i FARBL udéiat krok, posune se o jedno polildko ve
spéru Sipky. Kerel nemiZe prochdzet zdf; dostane-li piikaz
Ctnkovwy, Ze mé projit zdi,‘zasta?i se u ni a ohldsl chybu:

barazil .sed. |

Kerel um{ i jiné viei, nei jen krok. Umi udélet vlevo wbok,
tedy otolit Zipku o g0° protli smé€ru pohybu hodinowych rudidek
/napP. z vychodu na sever, z jilu na vyci.od atd./. KAREL teké
umi pnloZit znalku ne mistd, kde sto 1, miZe také znadku '
zvednout, je-li tem n¥jakd. udze v3ak poloZit na jedno polilko
nencjvyd 5 znadek. :

Jen dfep robnu Kerel neumi. Ten si-ale miZeme udelat Z8
né:J mys; zviadte Jje viodny tehdy, zalinaji~11l se nam za kluves-
niel tidst ruce nebo vypovidat pamet. : :

' pravém dolnim okné roluga SLOVNIK Karls, iedy piikazy,
kiere Karel ji¥ znd a kier é_umi vykondvat. Ostatai prikezy,
Ltere ve Slovaiku nejsou, /nept.DVOJKROK, KE-ZDI,DOMEK/ Jjej
musime neaudii, vyavétlit jej‘pomoci»znémych pirikezi, zapset
algoritmus Cinnosti. To Jje smyslem wyuky ne prograru Karal.

V leveénm okn® obrazovky roluji pricezy, kicré zudavame
. KARLOVI. Prikazy pileme do Stvrtél.o okna, ‘na %27, gialogowy
igggg. Je to posledni Padek ne obrezovee & ned nim ae napsana
Jnfor"ace poditade,podle niZ moznéme. v Jakem Lealru program
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pracuje /napf. ndpis "Napid pPikez"/. Objevi-li se na tomio

misté napis "Jdi domd", okamZité vypneme poditaé a jdeme domb,
nebot nds tam Cekajfi. PoZitad je velmi chLytry.

3.  Zadavani pifikazu

Pirikezy zaddvame KARLOVI pomoci klavesnice. Je podobné
kldvesnici psaciho siroje, pouze pismens Y & Z jsou vyménéna.
Zpak kldavesy, klterou tisineme, se okamiité objevi v dialogovém

R

Fédku. Je=li pFikez ukonEen, tiskneme tladitko Novt BADEK |

IS

/new line, jinde 1€Z o3 snatovanym CR, tedy car revers, navrat
vozw/ . Piikaz se timto tlad{tkem"odeZle" do poéitade ke zpra-
covanil. Pokud KAREL arixaz znd, zadne geg ihned provadet.

V pirikazu se nesni oujevit mezera. Prota napi. pfikeas
vleve vbok nemife byl napsan VLEVO VBOK, ele VLEVC~-VBOK.

KAREL pouzivé. velksd i mald pismena Sesks sbececdy. Po tiske
nutl L&évemy se pise velké pismeno, chcema=li, aby se nsepsalo
pismene maiﬁ, nusime soudasn® s klévesou tlekﬂout ufefggpvaf
?eiﬁych pismen fshift/, ktery 1e vlevo dole a vypada L%i}
uﬁ to podobné jeko psani velkyclk pismen na psacim siroji.

Znak zobrazeny na kldvese nad pismenem se vypite tak, Ze

Bt

tiskneme soutasné pfaxa&ovap Lornich znaxd || . Cislice
s B
zobragine tak, fe soudasné tiskneme prrefadoval &islic tk..ﬂ

?2&&&&&2' _
PPi psani mai;ch pisaen nusire stdle ar @t kldvesu SHIFT.

Pomoct soulasného stladeni kléves FTRL a% !lze desdhnout
toho, %Ze se meld pismena budou vyglsovét prlmc a velkd pismens
sg¢ SHIFTEM /veLké a mald pismena se "wvyméni®/. Pavodnfho

&
stavu pak lze desaanauu‘oget térito klévesani.
 Geska abeceda pouZiva béZné pismene s diakritickymi zne-
méanky /¢,¥,4,5/, klerd na klévesnici nejsou. Zobrazine Jje ték
Yo pfe&?iw' nei tiskneme pr fislulnou kldvesu, stledéire prepinal
pismen ¥eslé abecedy Lés . Tento prepinad plati puuze pro
. jeden znek /naph. chciwlimpsét uI$E§ muSlm tisknout L0 sobd:

(oo Tefes CeT Dl o] (o o] (]

PR L e _-,__ MOV

. POZOR! R
Nekterd pismens maji dve pouzivend diakritickd znaménke
namf BB E Jen jed@nc z nich najdu pod odpovidajic: kldvesou,
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ostatnd musim "objevit" pod iinym pismenem. Napi.: ,
£ - Cs || W 74

& - cs |13 ,

Dialogovy Pddek se d3 pii chybé opravovat. Zdéleii pritom
na éalaZQ ukzzovatele /kurzoru/ - blikejici obdélnik. BliZi{
informace v 4,kapitole.

Pozndmka: Pr{kazy lze do dialogového fddku zupisovat zkratkou.
Zkratka je zaldtek slova zakonleny tefkou. Pak KAR:LL hledd

ve Slovniku prvni slovo,z které zadind stejné jako zkratke.
PPiklad -~ chceme-li napsat zkratkou VLEVO-V30K, stadf napsat

“#¥,¥ . checeme=-1i napset zkratku slova wGCTENT, musime psét

"¥G." - nestaldl napsat "U.* , protoZe ve slovniku ;e pPed
pPikaz WESTO.

&£

timto pPikeazem JiZ

4. PRditace v ‘dialogovém Pddku :
Hékdy se stmne, Ze tPaslava ruka uZivatelova stiskne

omylem Jiné tleéiiko 2 na dimlogovém Pddku se objevi piikaz- -

a, pPiksz pohmoidény, ktery ani Kaxrel neznd a nechce
4 . & -
tadiZz vykonei. Takovyto piikez Jje nutno opravit. K editsci

-

afivane klédvesy Sipek. které posunujl kurzorem po dialogo-

@
{2
oy
£
2
b
£

vém Pddku.  SIPKA VLEVO -~  kurzor o | misio vlevo
 Bipke VPRAVQ -  kurzor o | misio vpreve
CTRL + SIPKA VLEVO ~ vymazini pism.pPed kurzorem

CTRL + JIPKA NAHORU -~  vymazian{ pism. pod kurzorem
CTRL + SIPEA VPRAVO ~  vymazdni konce pddku zs kurz.

Sirka DOL8 -~  vymezdni celéhc Padku
NOVY RADEK ~ - potvrzeni Pddku,

odeslani do pocitalse

3. U3itd tiefitka NI -~ nemaskované pieruseni

Behem progranu se miZe vyckytnout chyba /nemusi byt nad{
virou/ & polital prestune spolupracovat, ®déld si co c.ce®.
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Tlatitko Hudl Je tervend, kuiaté & je zapusienc vievo
v boku podéitade a st it JeJ mlZeme tuikou. Tisknemne-li NMI,
dojde k pPeruieni price KARLA 2 k novém& nastartovéni progra-

mi KAREL.

3904
&
.

Pouliti: : |
NMI + STPKA VLEVO - nebo
NdI  +  3IPEA VPRAVO - npastertuje se KAREL, ale
o e smefe se siovaik /studeny
: start programu/ :
N4I - s g - nastartuje se KARLL a slcvnik zdstane

zachovin /ieply stert programu/
POZOR! , \
HMI  + B1eRa D018 - preruf{ se program KAREL»
' Pizeni poditade se predd
WONITORU.Névrat zpét pres
studeny start pragramua
) ; : ; ¥ b/. ‘ :
Nereaguje-1i tis¥iilo N4I ani N4I + B1pKa DOLE | je nutno
Mypagul poéitaé a poldkat asi 20 aek&n@. tearve poton opéi '
zapnout saro 281t znovu nahrivet KARIA.
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G.  Reiimy prdace KARLA

Progran Kﬁ@?? pracuje ve tPech reZimech:

L. ZARLADNY BEZM ~ provédént gnameho pPlkazu,

B. REZIM DEFINOVANT NOVEHC PRIKAZU - zupsini do slovaiku a
opravy pfﬁgazu ve slovniku, ,
C. RE&X% HESTO ~ nasteveni FOthQLﬂiCﬂ podminek v Karloveé mésié.

!

Ay ; o O SR e e :
L. REZIM eroviDini zmimizo pRixazu : :
b?ﬂﬁﬁvkﬁ'@’f«jcn-wltﬁvéiﬁt'_ﬂ,ﬁmﬁsWﬁlﬁ.-‘l.‘#tsﬁwtl@ ~ e

by

czpane jej podls toka, Ze nad dislogovym Pddken Je

- napsano  “Napi3 piikaz®.

Pokud nepffeme pPikez, ktery KAREL "zné", tzn. tento pii-
kaz je ve slovniku, okemZité p. odeslédni je; Karel zaéne oro-
vadet, Provadend prikmzu ize zrvchilt iiaéi"keﬂ R, zpomalit

/nepP. pro nézorné vyevétlovdni fummce @ pribehu p¥ikazy/ lze

Luuvesca P, zastavit tiéfi tkem & . ; -

T 7 i LDy % . : =
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Pokud napiSewe pPikaz, ktery KAREL neznd /neni ve Slove
Qlk@/; automaticky prog ram piejde ao rezZimu B - deplnovéni
aového pitikvazu, tzn. KAREL se tento novy, jemu neznémy piikaz,
chee "néuﬁ?t“”‘Je taay velimi d&leﬁité pfesné pPikar zapsat
tak, jek je ve Slowniky - i o ddrkami, pomlékemi &r0d. ‘
§ chyby /na apt. POLOZ misto POLOZ, VLEVG VBOX mis tg V LEVO=-VBOK/

- chépe KARSL jako novy piikaz.

s Ay

_ Peda®{~1i se ndm “odeslai” do pociiaée takovouto chybu,
je moZno ji opravit piikazem CHYBA /nebo zkratkou "C.%/.

|

Zhybny pfikez se zrufil. ; ‘ | :

Primitiva. Jsou tG‘SlOfa, kterd KAREL zad "cd narczeni”;
tedy od spustéans progremu Kerel. Ta jsou vypsdna ve Qlovniku
b pfavon dolnim okné s mbieme si ae kavkollw prohlidnout

3f1kazem SLOVNIE.

o Seznem Primitiv Karla:
o KROK FARKEL se posune o | policko ve sméru Jipky
© YLBVO-VBOY KAREL se otofi o 90° vlevo /v kladném smysly/
POLOZ KAREL polco#di znalku na mis?é kde stoili s o
ZYEDNI KAREL zvedne znalku
/ HBSTO piechod do refima ¢ -~ reZimu Hesto |
f SLOVNIK prohiffeni Slovniku -~ prlmltiv i nove nauéﬂny -h slov
HGZAPIS “zépis Slovniku na mg. pasku
aelTENT &ten{ nahrsného Slovniku z megnetofon:
CHYBA ‘opraveni ndmi zpﬁsbbéné chyby pfi definovdnt
& . A pﬁikazuu riikaz md dvoji pouzit{ - ¥ vebimu A -
- o ‘wymaie posledni slovo ve Slovaiku, v vedimu B
, : vymaie Fadek vypisovaného pirfkazu, & o Padek 1
B e . posledni. 4 ‘b plinay i
' ROZKLAD | vypis urdeného pfikazu s moiposti jeho eprévy. '

Timto pidkazen mifeme opravit libevolny prikaz ve’
Siovniku /poctopitelnd kromé primitiv, . Rozkladem
'proyrpw prechdzi do refimu oprav piikazb. Neclce~
: ‘me-1i p¥{ az opravovat, tiskneme NOVY RADEE.
KONRC stas{ tisinout klévesn novE REDER. Prikaz KOWEC

: i ukonfuje celklaraci /zavedand, €f1HGVAﬂ£W novéio
piikazu, struktury, preeedury£ eykiuz, rozhodovaci- 3

IPAKUJ =+ phika Jkih /p%;&azg uvedend za anim &ﬁ'ﬁo phikazu
KONEC se opakzujfl nfkolikrit - lze vplit podet opee "j
kovsni/ ' s ‘ |

pPikaz rozr dovinl.

piikes cyﬁ~M;/>§i aﬁy se o;ahugi dd & nneni ﬁodmlnkyl

1
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ﬁuvé pfikazy zaplaudeme pomocl prikazu 314 KA&LOVi zaé~
myeh a pﬂehﬁcdne Je zapzsmdema 'do KOPENOGRAMD - wviz kap. Te =
" Nové prikezy se poclopitelnd s wyprnutinm poditade zrudi. -

. Je moino wisk viechny nave-pra&az uchovat ne mg.pisku & ‘
pozdéji je opét nehrét. K tomu slouZf prikezy MGZACIS = m@fﬁfrmﬂi

Je vhodné je nahrst pod o énem sLovNTK  /kvili pPenlednostif.

d%fl?&?é*l nove ho p“lLazu
tvqﬁ;ugc&elu}r%tami-nvﬂ-ft

Tento reiin prdce programu Kerel slouZdf k &ek?araci nevéha

piikazu ne@@*~> raveé nékterého pPikazu ze S10 nik
"~ Nasteveni itohotlo rezlmu signelizuje n 8 had di logovym
Padikem: "Napid ZvAME pPikaz®. | : :

Do tohoto reZlmu pFechdzi progeam au*am&tieky po napséni :
slova L*uﬂé peni ve Slowniku -~ chdpe jej . jeko pirizasz, kue*y
~"nevn a chce se jej nandit", haZ@V nov&no p¥ikezu se iuned
vyuLsa}e na kofec Slovniku. : :
§= prfkas zapi sujeme pomoci KARLJVE 3pdmych pid kz?ﬁ pPikaz
*adeslany” do politadée se ihned zobrazuje v levén omne ne o
" cenci nové ?ypiaovanéha pPikazu. Deklarsaci nového Jriﬁazu :} 7
ukondu eme klévesou NOVY RABhK ktersd znamend piiksz KONEC .
Po ném plejde program do zékladnzho reiimu A, .
(délidme~13 chybu, muZeme pi{kezem CHYEA Tynazat pesledw'
ni *ddek deklarovandho pPikezu. Chceme~li XBRFE smazaot fadek
upra&tfeé prikezt, wusime smazat vueezqé Pidlky ze nim, Jjedine

tak se dosianem2 k toputo Fadkn. ‘ ' e, 1
‘ ékdy by byic takto mezal radky velice zGloubavé, Je ik o
rfgazy KOMEC ukondit tento épgtny piizaz a ¥
mu jej pPikezem CHYRA snazal cely nejednon &

proto Xep8i p
zakledninm reifi
zatit jeérgsét 2ROV

o { tohoto reZimu lze téz smazal pifiez uprostred

Slovniku, cof zarladni reiim neumoanuae@ Stedi pouze po QV&KL&@§
- post péé vymazat viechny Padiy tohoto piikszu @ iy se celyv ?
plikaz zrusSi, «a te vfsnar zvlaité prl tv ewbev“reprezentaéﬁigdé
Slovniku®, v ném? nechcene mit 3patny piikaz. :
STRUKTURY. Pri psand jde&l&racif noveno prinaua uouufw ‘
-vame tzv. struktury, kieré zle&éagi piel lecdnogt z8nisu a & va‘
Titau 1 prici orogramatora. hezi struktury poéitine «uég?ﬁg;&x5 ,
/procedury/ , eykly, rozhodovaei bloky. Jejich quéﬁtl S
ardtce vysvétlent v T. kepitole, bliZe @gsyétlena v met&daﬁé
g&&Eﬁ; Pruta:&e‘n
mar vlastaé p

wfi&a a0
~a KJNQI
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~ REKURZE. ProtoZe okemZité po zaddni ndzvu nového prike-
2u se tento zapisu e do Slavn{ku, lze jej v deklaraci také
poudivat. sifeme tedy v zdpisu nového piri Aazu zapsat jeho
nazev, Jjako by ho KAREL ji% znal. “rovad®ni a definovdni
prikazu pom oel sebe sam@ se nazyva resurze e jeji zvladnuti
Jde pro zeéxnaa cilic progrumdtora pomérné obtiiné. Rekurze
pattl & vrebolu algoritrizace & teprve po jejim perfektnim |
zvlidnutd Je mofine pPfejit k nregramovani s detovymi soubory,:

/tzn. v nalen pifpadd® «k vyuce PASCALU/. Pou¥ivéni rskurze vy-

L3

Zeduje jistou opatrnost. Bli%3i vysvéileni je v ka2n. 7 & ve

_ 8Slovniku v pPikezech PIRUBTA, POLOVINA atd.

Piikaz obsanu {ci rekurzi nelze vymazat ze Slovniku.
Cheeme~1i jej presto vynazatl é-zruéitj musime nejprve piikaz
"opravittak, Le vymmieme f dek obsshujici rékurzi. Potom
1zefofixaz zrudit.

 Poznsmka: pro piikez nove deklarovaﬂy mdZeme nazvat
Jekkoliv /napi. kdyZ oifk caz KAKTUS uhm . znamenat K%JK* pak
EARBL ne piikez KAKTUS ud8lé krok/, ale pokud moZno saddvame
pdzvy mnemotechnicky - kvili ¥itelnosti.

j!

» ReZim desio

- e

. _-t‘".‘z

Do tchoto reZimu se plrechézi ze zékladniho reiimu pri~
kazem WESTO. Misto robota KARLA se v jeho mésté objevuje maly
kurzor, s nimZ lze pohybovat pomeel tlaff{tek SIPEK = lze na
jeho mistd p&klé&at znadky, stavét zed uprostred mista a zase
Jje vybir&u, Ndvod na poa41ti p¥ikazl reZimu Wdsto svitl v le-
vém okné obrazovky. ; ;

Tento reZim slou%fl k nasteveni poddtedanich poiminek pro
vykondni piikszu robotem. Napb. ghiceme~1i wyzkouse. piikaz
ne vyéiéténi réste od znalek; mifeme Je timto reiinem do mésta
polozit, kenm buderne chtit. WbZeme také napi. postavit bgucw§w
1€, postsvit dim doprostied méstle, vytvolit mendi n&sto atd,
PPikazem NOVE MESTO - klédvesou N 1lze n. stavit pofdtelaf
stav ve mési¢, tj. KAREL v levén dolnim ronu otofen na Vychod.
Nastavenim poééteénich podminek/testujeme; zda novy prikaz je
erévhy, Jestli prucuje za Jjekychkoliv podminsk.

Ukonéeni prace v refZimu Mésto se provede JPikagem ROBOT
- tjg_ﬁlévesou 'R ' . Robot KAREL se objevi aa misté kurzoru.

e A e
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T, Strukiturované programovani, kopenogramy

Moderni progremovani se PLldi zaplsem programi /pif a%ﬁ/

"pomoci struktur. gezi struktury, které vyudujeme v programu
Karel, Padimes - %

Procedura /podprogram/

Cyklus /opakovani/

Rekurze fdeklarace pPfikazu pomoci sebe sama/

RozhoGQovaci blok /vétveni programu/
EOPENOGRAMY /té% strukiurogramy/ slouZi ke gra afickénu Zupisu
elgoritmi - obdoba vyvojovych disgrami, oviem podstatné
vaodndj8i, coZ ryniine uvls8té u sloZitijifch programd, Zapi-

suji se do obdélnikd a pouiivaji bervy kvili pfehlednosti,
PPikl. v poéitadi:
DYCIKROK Ry Dvojkrok znanesd
e | v o KROK
St ' by KROK
KONEC
hleva : télo
progranu programu

Hlava progremu obsehuje jeho ndzev a je vybaurvena ilute, télo
vrogranu obsszhuje struktury a vikonné prikezy s je bilé.

%gfsnné piikezy , napf., KROK, VLEVO-VBOK, POLOZ, ZVEDNI a vSech-
ny nové prikezy ve slovniku. V kop@nogramu 450U Vyoarvevany

éervené, ,
VPRAVO-VBUK 2 EPRA?G«VBOKwE gnanend
CELEM-VZAD
VLEVO-VBOK

KONEC

gg Procedury /sooprogramyf vyrazne zvreklednaai 28 D
granu. Podprogram je jiZ drive deklarovany erk&& aapsanj
slovniku. NepP. v pPikezu V- RAVO~-VBOK 2 je procedurou pflkﬂz
CBLEM-VZAD, ktery musi byt pfedem deklarovan. Pouzitl pod-
programi v sloZi f@gdicL pPikazeclh je ukagdno v piicazech
JERAB, DUM, STAVBA.

Pri tvorbé programny sk pkol delime na jednodusisi dkoly
/napP. dam délire na prizemi, patrc a pireklad/, potom tyto
¢{18{ prikazy vyteSime. PPi zapisovini do poitale musime
viak postupovet opsdnym zpisobem: nejprve deklarovat podpro-
gramy, potom klavni program pomoct podpro;ramu. '

T | * %
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Davéme k uvdZeni étené11, zda Jje plrehledn&jsi zap*s pitika~

Zu procedurami nebo bez nich:

o

i znamens D énamené
PRiZEaf - . VLEVO-VuOK
PREKLAD POLOZ
PATRO . POLOZ
PREKLAD ' : POLOZ
DO-DVERT POLOZ,
= - POLOZ
KROK
POLOZ
POLIZ
POLOZ
POLOZ
POLOZ
CELEM~VZAD
ERJK
VLEVO=-VEOK
KROK
 VLE¥O-VBOK
POLOZ
POLOZ
POLOZ,
POLOZ
P uLOé
VPRAVO-VEOK
KROK _
asd.

V tomto sloupei Je zanssna

¥ tomto sloupei Jje zapsdn tpdraceting

- cely program Dim pomoci _ ‘asi jedng® =% programnu
podprogremi. Spolu s dekla- Dim , pokud nepouzijeme
racemi podprogranl zabere podprogramy. 1eno program

asi 70 Padku. ' by byl dlouiy zhrube ne .
' ’ | 300 #4dkd, :

- Obrovskou vyuodou psani srogracda pomoci procedur je pri
hleddni chyb /tzv. ladéni progremu/. ‘osudte suwi, jask by se
chybe hledala v pravém slioupci, kuyoy tyl program ZupSin cely
na téch 8 strinek. Pouiivejrme tedy procedury.

lyearzaﬁgg S &
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Cyklus —';nakovéni se uzivaji tem, kde je tiebe néjukou
¢innost nékolikrit zdpayovata yklus délime na: :
cyklus se zndmym poltem opekovani - piikaezy zapsané v te¢e
cyxlu se opakujl tolikrat, kolikrat urdime.
eyklus & nezndmym po&iem opekovini ~ prikazy se opakuji
do té doby nei je splnéna podminka, Iyto cykly ,je vhodné vyu~-
ovat aZ po zvlidnuti rekurze, proto o nich podrobné  ji budeme
psét pozdéji. i .
Gyidus se zndmywm potlem opskovdnf se skladd ze zillevd cyklu,
keré se vybarvuje zelent, & z téla cyklu, v ném¥ jsou pif-
kazy, které se maji opskovet. V zdhlavi je psun polet opakovani.
Tento eyklus se zavddl pP¥ikazem OPAKUJ.

V kopenogramu: ¥ i v poditedi:

OPAKUJ S KRAT
POLOZ
KONEC

Pouziti cyklu v pfikazu{

" VYPLN VYPLN znamens
. : OPAKUJ 5 KRAT
- POLO%Z :
 KONEC

KONEC

Pozn. Jeden KONEC je konec cy.lu, druhy je konec prikazu.

Rekurze ~ de larovini prikezu pomoci sebe seme. Je potreb-
né ji vyutovat dfive ne’ roznodovaci bloky e ostatni druty cykli.
ProtoZe rekurze Jje vliastné ndzev rogromu, vybervuac se stejne
Jeko rlava propraru alutOu barvou.

PIRUETA | : PYRUET: znameni
e . . VIEVO-VBOK

' VBOK T RUETA
'Biiiuma | - KONEC

idechanisrus providéni rekurze sotitadem:
Kaidy prirez KARBL providi tek, %e jej "&te" odshors’
dolld & pokud *em piikaz ne deném Pdadku je prlxltivum Jua r.&RJK/

vykend jej. Pokud to neni pr1mit1Vum, "sodivs se do slovnikus

i; fré%f37é§L
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co tent& p¥ikez znamend"®,

Pouéiti rexurze piedvederme ne pifkazu PIRUETA. KAREL
dostene pifkez DIRUETA, Lledd ve Slovnfku, co to znarend.
Cte, %e PIRUETA znamend VLEVO-VBOK, udéli tedy vlevo vbok
& ddle Cte, Ze mé& udélat p¥ikez  IRUETA. Podivd se tedy do
Slovniku & zjist{, Ze ma udélet vlevo vboki a potom piruetu.
Vlievo vbok udél: & na piruetu se opét podivi do Slovafku.
Tak to pokraCuje pofdd dil s vlastné deéla poidd vlievo vbok.
To zremend, Ze se toll dokolelke, dtld piruetu. . ‘

Je jatrné, Ze tento piikez bude KAREL provadét doneko-
nelna. Podobné precu e pir.kez DVOREK naliruny ne kezeté.
Tekovych situsei, kdy lz¢ k popisu préce vyuiit rekurzi, je
koler nés mroho, napit. ZATLUC HREBIK znsmend

UDER XLADIVKE. DO HR:BIKU,
2aTLUC HEEBIK :
nebo pokldddni chiodniku lze napsat .omoel reiurze jako
POLOZ DLAZDICI, & nynf r kurzi °OKLADANST cHoDNfKU.

Rozhodovacf blok uroffuje vitveni prograru. Nekdy je
vylkodné &dst programu vywondvat pouze tehdy, kdyz je Splnéné :
néjakd podminka /nupi. KDYZ je roébity vysavalé, opravim ho -

- nebudu Lo opravovet, neni-l. rozbity./

Je~li splnéna rbdminkag vykona KAREL prikazy, Literé jsou
napsany pod podminkou. Neni-li splnéna, vykond prikszy nepsené
rod ¥ipkou. ’

Rozhodovaci blox se uvddi pP{iazem KDYZ. ud zahlavi,
ktere se vybervuje modife, a dvé vétve zndzornéné vedle sebe.

UKAZKA zneamens
KDYZ je ZNAGKA
~ ZVEDNI
KONEC, JINAK
POLOZ
KONEC
'KONEC

ZVEDNI 2ZNalku ZVEDNI ZuACKU znamend
I KDYZ je ZnACKA
ZNACKA” | | ZVEDNI

: KONEC, JINAK

KONEC

KONEC
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'Na prikezu ZVEDNI ZNACKU je petrné, Ze- kopenogramy jsou
nonem vice piehledné nci zdpis v potitadi e Ze mensi zdrzeni
s vyuarvenim kopencgraru se nam jisté vyplsti.
Poutitim roziodovaciLu bloku lze také ukonit rekurzivni
programy;tzn. udilat 2 nich programy koneé&né.

PPikaz — ke 2zdi, kdy mé KAREL dojit ke zdi, anil by narszil:

KE-2DI KE-ZDI znarend
KDYZ je ZED
KONEC, JINAK
KROK

KE~ZDI

L ; KON EC

KONEC

V tomto p¥ikezu se bude rekurzi KRIK opakovut tak dlou.o,
neZ bude zed.Kerel tedy dojde ke zdi.

V zanlavi rozbLodoveeiio bloku KaREL testuje, zda je spl-
néne podminke. KAREL umi testovat gytoApodmingy;

je znafKA - KARSL stojl na znadce

je ZED ~ na polidku pied KARLE& /ve sméru 3ipky/
3 je zed

Jje SEVER - 3ipka na KARLOVI snél'uje ne sever

je JIH, V¥CHOD, ZAPAD - podobné

Cyklus s nezndmym podtem opakavéni je cyklus, kdy se provadi

opekované blok prikezld zupssnych v téle cyklu tek dloubo,
dokud je splnéna podnminka. Teprve pfi jejim nesplnéni cyklus

B CUNSE R —_—

kondéi.

Tento cy-ius se vyLarvuje také zelené, do zaLlavd se piSe
podminke pro rozhedovdni.

Cyslus se uvadi pPf:azem DOKUD /DOKUD je, DOKUD neni/.
Pomoci tohotc eyklu se 4. zapsat i pPikaz KE-ZDI:

KE~ZDI_1 znemend
DOKUD neni ZiD
KR3K

KONEC

KONEC
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- ¥norovani struktur
Jednotlivé struktury lze do sebe vnoPfovat. Uvedend yPikledy
to dokumentuji:

VYPLE-RADEK PREROVANEJ

ZiACKA
PEEROVIEJ

PO

[vxéisTii

Pouzivani viech téchio struktur vede k prehlednosti a snadné
opravé i kontrole prograri. Proto vyZadujeme vyuku strukturo-
vanél.o programovdni v xrouicfc.. vypodetni techniky.

o KARLOVI bude ndclcdovet jako prvni programovaci Juzyk
PASCAL, protoZe pouZiva viechny tyto struktury ¢ ma i dal3{
‘vylody. BASIC struktury vétiincou nema, prote jej neulinme.
Pokud zndre PASCAL, pouZivdni ASICu si lehce osvojime.

766 - |
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8. liisto zdvéru pdr poznidmek k postupu vyuky

Cilem wvyuky KARLA Jje vychovat novou generaci programdtord,
ktefi budou schopni obslunovet vypoletni techniku za 20 let,
konsiruovai s vybavovat progesmy po¥itafe 5. a 6. generace,
Ktefd nozdvihnou feskoslovenskou vypoletni techiniku ne lepSi
svétovy primér, tedy tam, kam bychom Jjeko moderni primyslove
vyspély stit m&li petrit. Tomuto c¢ili je nutno podfidit vie.
Vzhledem k tomu, Ze nale ¥kolstvi zatim bohuZel vzhledem k
charakteru pouiivanych podita2d e nevhodnosti metodiky vyuky
vychiovavd Bpatné programatory "bejzikovee™ a vziledem k nedo-
s.atku progremi nevychovivd eni ulZivatele vypodetni teciniky,
proto je tento vyechovny ikol na nds; klubech vypoletni teclni-
ky SSM & Svezarmu.

Je prote nanejvys dilezité vychovdvat mladou programitor=-
skou generaci poctivé. 4ime k dispozici /vzhledem k pouZi-
vané politelové technice/ B8pilkovou sveétovou metodiku vyuky
progremovani. Abyclom jeji silu dobre vyuZili, Je nutno
driet se técito zdsed:

1/  vychovejme u dét{ vaztah a dctu k po&itallim., Poiita& nenf
morde ani vyssval. VyZadujme slu3né zecndzen{ s nim - &istota
na pracoviétig pirezivky do mistnoeti k poéitallm, odpojeni
pof{itade ze s{t& po skonfeni schlizky, jeho piikryti atd.

2/ dbejme ne kézen na pracovi¥ti, neukdznény programétor
zkazi vic ne#? udéld novéic. VyZadujme klid, ticho, zdsedu, Ze
potital obsluhuje vidy ;en jeden - po chvili se vysiridaji.
3/ duslednd zapisujme vedkeré piikeszy v kopenogramech &
vyZadujme to i po détecl. Dbejme na grafickou uroven kopeno-
grami, jejichk prenlednost , pouZivini struktur a jejich
spravné vybarveni, Seri si tim usnednujeme prici -~ kontrolu
Zinsosti d&ti.

4/ nechme ssmotné déti prijit ne algoritmus prikezu; o3izo=-
valli bychom je o radost z vylre3ené ﬁlohy, z objevené cesiye
Pokud d&ti samy kol nevyfesi, piedlozime jim osodobny kol,
ktery je leh&i, a po jeho splnéni vyfudujme znovu vyielit
dkol plvodni. vestliZe budeme détem "prozrzzovat" rfeSenf, 2s
chv{li nebudou felit nic, budou sypolénat na to, Ze vedouci
Jim Peleni stejnt ukiZe, Ze ukol za n&¢ vyPe3{ nékdo jiny.

Tim bychom programovini degradovali na madkdni kldvesnice.
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5/ velmi dlleZiid je nazornost. DEti oy si samy mely vy~
robit Sachovaici 10x10 poli a postavu robote KAXRIA /staXi
Sachovy jezdec/ @ mély by odladovet své progrumy zde jedté
dfive, neZ usednou k potitafi. Tak se naudi hledat chyby ve
svych progrumech sami. To je velké uméni.

6/ pii vyuce struktur rncSetieme Casu a jof.idné & nékolikrit
nodrobné pr03deme s detri provaduni tekového pPikezu., Zvldsté’
u rekurze se buleme nusct k arlncipu ¢innosti rekurze neko-
likrat vracet.

T/ Je zndmo, Ze mé-li d{t& prdci, kterd ho bavi, nezlobi.
Nejlépe udrZime zajem, rejlépe motivujeme diti soutéiemi
Jkrdtkodobymi ~ kdo prvni sestavi kopenogrum, miZe jit k po-
giteti~ i dloui.odobyni/, jejichZ vysledky budeme zvelejnovat.
8/ ukoly, které zsdavine détem, by mély byt na aranici

sc: opnosti d¢ii. hejvice motivugi k Cinrnosti, zatimco prilis
lenky kol k ckeivité nepovede, stejné jéﬂo prL1is téiky ukol.
9/ Politalové Lry cidpejme jaiko odménu za prici v kroucku,
jeko obCawné zyestlfeni &innosti a ukdzku tolio, co poditad

um{. Lrém je viodné se venovet vidy asi kazdou 10. schlzku
/slavnostni, o jarnich prdzdnindch, vgnolni, na zdvir roku.../.
Custé Lry velni ryc:le zoavuji motivace a rozklideji kdzen.
Z4ddny &lovék te nestal pragramatorem tim, Ze probLdnél po
‘obrazovee ufouny.

10/ Prosime Vds, mbysta viechny népady, pfipominky, problémy
sdélovali k ném do J,Hr?uce.bﬁapb. cheeme poiuadat okresni sou-
€2 progremdtord v KARLOVI na ONDRECH. Buderme velmi rddi,
budete~1i si = némi vymés vet nové iffkazy, kieré jste nebo
¥edi Zdei vymvsieli ~ meiou byt i neredené, jeko Lddanky -
které bucemne moci pripaéa& i v takovyci.to soutéZich .ouzit.

Jakekoliv naméiy ze:ile jte rnebo teleionujte nu adresy:

Pavel Pokorny / r.ebo : Jiri Venicek
AGRODAT J. hraued : 1.28 Jd.lirsdee
tel. 234% -~ 253 tel. 2345

!

Dékujeme piedem za epoluprdci.

X

P ke s e e R ot - -

Posledni poulka:
Selnalv—li vééclhy pokusy, je na d&ase preéist si ndvod.

B 1

i

i
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see 8 ted jiz dost :éﬁi. Zasednéme k poditadi. OuwDRA se ze_ind
vypinafem ne zdroji qb olohy 1 <.s
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